
8 Boomverwissel 
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Je staat in een hoepel. Een tikker kan bij je komen staan in de hoepel. De tikker heeft een 

letter vast, de ander moet z.s.m. een woord zeggen met deze letter. 

 

Heb je 3x een ander woord gezegd? Dan ga je naar het volgende vak! Daar zijn andere letters. 

1 letter per vak, 1 tikker 

Kiezen tussen goed en fout voorbeeld (pauw en pouw, fogel en vogel, fiets en fits) 

Lukt het even niet? Ga even bij de denkpylon staan buiten het veld om je voor te bereiden. 

Verplicht elke keer een nieuw woord zeggen 

Laatste vak verschillende letters door elkaar 

Het blad van de tikker is dubbelzijdig bedrukt zodat hij kan wisselen 

Veel hoepels (eventueel dopjes of rubber stippen gebruiken) 
Letters om woorden mee te oefenen (f/v, z/s, ie/i, au/ou, ei/ij enz.) 
Pylonnen en/of stoepkrijt om de vakken aan te geven 
 

Tikkers wisselen om de minuut of geven het door aan iemand anders als ze bijv. 10 woorden 

hebben gehoord. 

Snelle reactie is belangrijk, moedig tikkers aan snel 

Aantal spelers per vak: 4-8 

Groep: 4-8 
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Vak 1 met F en V Vak 2 met Z en S Vak 3 met ie en i 


